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Apercu gloebal du projet

« Implementation de graphes
« Algorithmes de RO

« Modules E/S de donnees

* Interface graphigue
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Apercu gloebal du projet
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Implementation des graphes

« Utilisation intensive du patron de
conception Decorator

<<interfaces>>
IVertex

-decoratingVertex
—decoratedVertex
+getDecorated()
+getDecorating()
+aMethod()

i <zinterfaces>
BasicVertex VertexDecorator <= .
ICartesianVertexDecorator

+aMethod() +aMethod()

DirectedVertex UndirectedVertex

+aMethod()

public aMethod{
this.getDecorated. aMethod();
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Implementation des graphes

« Efiet de pelures d'oignons




Implementation des graphes

« Utilisation dui patron de conception Abstract
Factory.

<<interfaces>

IVertex




Implementation des algorithmes

Problemes resolus dans ORAJ:
« Chemin le plus cours (3)
« Arbre couvrant minimal (1)

* \/oyageur de commerce (4)



Implementation des algorithmes

* Ulilisation de classes abstraites
determinant lesicomportements attendus

Exemple d'utilisation:

Al gorithmalgo = new D jkstra();
al go. set G aph(g) ;

al go. ver i f yAndPr epar eAl go() ;

al go. execut e() ;

System out . printl n(al go);



/Irﬁémentation du module E/S

* Format de donnees: Trechnologie XML

« Utilisation parseurs XML existant

« Utilisation de la réflection =3
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Implementation du module E/S

« Exemple de fichier XIVIL:

<?xm version="1.0" ?>

<! DOCTYPE graph SYSTEM "graph. dtd">

<graph titl e="Exanpl eG aph" type="directed euclidean="true">
<Eucl i deanVertex x="0" y="0"/>

</vertex>

</ vertex>

<edge nane="eAB"' src="A" dest="B">
<Eucl i deanEdge />

</ edge>

</ gr aph>



Implementation du GU/

« Utilisation de la réeflection

« Utilisation dui patron de conception
Observer

1.1.1: setCurrentRootVertex( newRoot )
1.1.1.1: natifylvVertexSelectionListenersi newRoaot )

Actor

=z z|GraphMotifiers=
1.1: SelectedVertex Changed [ newRoot ) :OrajGuiModel 3: selectedVertexChanged( newRoot )

click’s on a vertex (mouse pressed)

=<|GraphSelectionListener==
:Oraj

<<|VertexSelectionMotifiers=
:GraphDisplayController
1.1.1.1.1: selectedIVertexChanged( newRoot ) L1.1.12: selectedlVertexChanged( newRoot )

1: MotifyVertex SelectionListeners( newRoot )

<<|GraphSelectionListeners=
:GraphDisplay <<|GraphSelectoinListener>>
‘GraphDisplayGui




Implementation du GU/

« Utilisation de I'architecture MV C dans les
sous-modules du GUI

Sous-module: GraphDisplay

Sous-module: Oraj



VIetrigues quantitatives de ORAJ

* 4 Miodules principaux
* 117 classes et interfaces

* 0 download sur Sourceforge.net



Vletrigues qualitatives de ORAJ

* |llustration du couplage (VERSO)




Vletrigues qualitatives de ORAJ

* |llustration de lI'independance des
paguetages (VERSO)




TODO

« Ajouts de nouveaux algorithmes de RO

« Ajout d'un createur de graphe a l'interface
graphigue

« Ajout d°'un systeme uniforme de gestion
d'erreurs

* Amelioration de la performance

* Amelioration de la sortie des resultats
d'algorithmes (impression d'un fichier?)
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